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김현수 

AI 서비스 기획·개발 / PM·Data Researcher 

sid1130@naver.com 

학력 

중앙대학교 예술공학부 2021.03 - 2027.02 졸업 예정 

융합전공: 인공지능 인문 · 학점 4.11 / 4.5 

주요 프로젝트 

TryAngle 㖓 사진 분석 연구 및 AI 촬영 가이드 개발 
2025.09 - 현재 

01. 촬영 가이드 제품 개발 2025.09 - 현재 

•  서비스·정책 기획 · 사용자가 선호하는 감성 사진을 따라 찍도록 참고 사진과 현재 화면을 비교해 거리·높이·포즈를 순차 안내하고, 
조건이 안정되면 자동 촬영하는 흐름 설계. 

•  데이터 구축 · 인물 사진 1만여 장의 자세·거리·배경 등 특징과 인간의 감성 평가 점수를 학습 데이터로 구성. 자세 오인식·신체 추정 
오류를 검수하고 라벨·안내 기준 보완. 

•  AI·iOS 개발 · DINOv2(ViT) 기반 인간의 미적 평가 점수 예측 모델 학습. 실시간 촬영을 위한 모델 경량화와 Core ML 적용, 
측정값의 흔들림·안내 전환을 고려한 iOS 가이드 구현. 

•  협업 · Figma·화면정의서로 사용자 흐름과 기능 요구사항을 정리하고, 개발·디자인 간 구현 범위 조율. 

•  운영 도구 · 촬영 로그의 분석값·안내 상태를 재현하는 모니터링 페이지를 제작해 인식 오류와 안내 동작을 검수·개선할 수 있는 
환경 구축. 

•  테스트 · TestFlight 베타테스터 20명, 실기기 촬영 세션 489건의 팀 테스트 기록 확보. 졸업전시에서 관람객 참여형 서비스 체험 
진행. 
 

02. PoV 㖓 패션 리뷰 사진의 유용성 요인 연구 2026.03 - 2026.08 

•  문제 정의 · 패션 리뷰 사진의 미적 매력과 상품 정보 유용성을 별도 평가 기준으로 정의. 무신사·지그재그·핀터레스트 사진 중 두 
평가값을 확보한 7,676장 분석. 

•  평가 검증 · 인간 설문·점수 라벨링과 VLM 라벨링을 수행하고 순위 상관(SRCC)으로 평가 간 일치도 검토. 신체 프레이밍·의류 
가시성·촬영 조건 등 특징 추출. 

•  분석 결과 · EBM·Cohen’s d로 두 평가 기준과 관련된 특징 비교. 전체 표본과 플랫폼 내부의 상관 결과가 달라, 사진 출처에 따라 
평가 관계를 구분해 해석. 

•  정책 제안 · 감성 촬영은 분위기와 여백을, 리뷰 촬영은 의류 가시성을 우선하는 목적별 가이드 정책 제안. 분석 결과와 적용 한계를 
보고서로 정리. 
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활동과 역량 

활동 내용 

인턴 

㏙주㏚이포넷 㖓 기획 인턴 2022.02.08 - 2022.02.28 

•  기부 플랫폼 Cherry의 NFT 캐릭터 서비스와 P2E 보상 구조 적용안 기획. 
•   NFT 화폐 가치의 안정성 분석 및 경영진 대상 발표. 

㏙주㏚시크릿타운 㖓 인턴 2022.01.20 - 2022.02.28 

•  홍대 코코넛박스 NFT 갤러리·전시장 콘셉트 기획 참여.  
•  약 600평 공간을 활용한 바다 휴양지 및 디제잉 파티 콘셉트 제안. 

학부연구생 

중앙대학교 문화 인공지능 연구실㏙cAI Lab ㏁ 이보아 교수㏚ 2022.01 - 2022.11 

국립현대미술관 이건희컬렉션 특별전 관람객 연구 참여. 
• 국립현대미술관 이건희컬렉션 특별전 관람객 설문 데이터를 빈도 분석 
• 작품의 인지 자극·감정 반응·작품 이해 등 미적 경험과 전시 전반의 몰입·관람 경험을 항목별로 비교·정리. 

대외활동·교육 

한이음 드림업㏙과기정통부 주관㏚ 㖓 창의도전형 2026.04 - 현재 

우수 프로젝트 선정된 TryAngle 프로젝트 팀장으로 참여. ICT 현업 전문가 멘토링을 통해 기술 구현·사업화 방향 검토. 

중앙대학교 LINC 3.0 창업동아리 2022.03 - 2022.12 

아트마켓 위변조 방지를 위한 NFT 접목 사업 기획. 실물 작품의 미세 표면 패턴과 NFT를 연결한 진위 인증 서비스·사업 구조 기획. 

실감미디어 콘텐츠 제작 LEVEL UP CAMP with NEXON 2022.07.18 - 2022.08.22 

VR·컨트롤러 기반 인터랙션 스릴러 게임 제작. 기획·Unity 개발 참여 및 교육 수료. 

수상 

중앙대학교 AI·SW 융합 우수성과 발표대회 㖓 우수상 2026.09.08 

PoV · 패션 커머스의 리뷰 유용성 극대화 요인 연구 

2025 CAU 실전창업교육 F.A.S.T 1 㖓 대상 2026.01.06 

TryAngle · AI 촬영 구도 가이드 서비스 

유라시아 파운데이션㏙From Asia㏚ 학생 심포지엄 㖓 최우수상 2025.06.18 
중앙대학교 과목[기술네트워크와 아시아공동체] 연계 대회 - 질문 유도형 AI 모델 설계 · 사고 훈련 시스템 기획 

활용 기술 

언어·프레임워크 Python, PyTorch 

iOS Swift, Core ML 

개발 도구 Git, Claude Code 


